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	COMPETENCIA
	Diseño de Sistemas de Información

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Diseña la interfaz gráfica al usuario de la aplicación a construir teniendo en cuenta la imagen corporativa, los usuarios de la aplicación y las diferentes tecnologías.

	PORCENTAJE DE EVALUACIÓN
	10%

	FECHA DE ENTREGA
	Semana 16 (4 de Mayo)




	TEMATICAS
	FORMATO DE ENTREGA

	IMAGEN COORPORATIVA , PRESENTACIÓN DE LA EMPRESA
	La imagen corporativa se refiere a cómo se percibe una compañía. Es una imagen generalmente aceptada de lo que una compañía "significa". La creación de una imagen corporativa es un ejercicio en la dirección de la percepción. Típicamente, una imagen corporativa se diseña para ser atractiva al público, de modo que la compañía pueda provocar un interés entre los consumidores.
	Capture la pantalla de la ventana diseñada en  HTML o JSP o Similar y   
expórtela como imagen para adicionarla en el documento de Word

	
	DESCRIPCIÓN DE PASOS
	

	
	1. Establezca la misión, visión, productos o servicios  representativos de la empresa
2. Determine los colores corporativos de la empresa a la cual le está desarrollando el proyecto de software.
3. Determine el logo y el slogan de la empresa, estos deben estar presentes en el diseño de la interfaz sin generar distracción en el objetivo del sistema.
4. Establezca los tipos de letra y tamaños adecuados para cada funcionalidad, estos deben ser estándar para todas las interfaces graficas del sistema.
Recuerde que en las áreas de trabajo y los menús de opciones del sistema la letra debe ser clara y legible, seleccione fuentes de tipos estándar como Arial, Times new Roman, Verdana, o cualquier tipo de letra de contornos claros y sobrios. Los tamaños de las fuentes en las áreas de trabajo deben ser  11 ptos o 12 ptos.
5. La imagen corporativa definida debe estar presente de forma consistente  en todas las interface de la aplicación.

	

	INICIO DE SESIÓN 
	El inicio de sesión demarca el ingreso a los módulos seguros de la aplicación, a partir de esta ventana, solo los usuarios  con permisos de acceso al sistema podrán realizar operaciones sobre los módulos de la aplicación acordes al perfil de cada usuario.
	Capture la pantalla de la ventana diseñada en  HTML o JSP o Similar y   
expórtela como imagen para adicionarla en el documento de Word

	
	DESCRIPCIÓN DE PASOS
	

	
	1. Identifique los diferentes datos que solicitará en la  interfaz.
2. Establezca la longitud máxima que tendrán aquellos datos.
3. Establezca el mecanismo de recuperación de usuario y contraseña.
4. Distribuya la información en la pantalla de forma tal que el flujo de información en ella sea claro y coherente.

	

	VENTANAS PARA LOS MAESTROS DEL SISTEMA
	Los archivos maestros proveen la información base para el funcionamiento de la aplicación, son ventanas que en los procesos iniciales de funcionamiento de la aplicación permitirán poblar la información de base para su posterior funcionamiento.
La información solicitada y/o suministrada en las diferentes interfaces, debe ser clara, coherente, pertinente y correlacionada. 
	Capture la pantalla de la ventana diseñada en  HTML o JSP o Similar y   
expórtela como imagen para adicionarla en el documento de Word

	
	DESCRIPCIÓN DE PASOS
	

	
	1. Identifique los diferentes datos que solicitará o presentará en cada una de las interfaces.
2. Identifique de estos datos cuáles son obligatorios y cuáles opcionales
3. Establezca la longitud máxima que tendrán aquellos datos.
4. Distribuya la información en la pantalla de forma tal que el flujo de información en ella sea claro y coherente.
5. Evite que la información este condensada en una única área de la pantalla, haga una correcta administración del espacio.
Determine las ayudas y comandos de acceso rápido que requiere cada una de las interfaces
	


	CRONOGRAMA  ACTUALIZADO
	Para el cronograma de actividades definido, actualice el estado real del proyecto, y el nivel de desarrollo de las actividades realizadas hasta el momento.
	PDF generado por Gantt Project

	
	DESCRIPCIÓN DE PASOS
	

	
	Para el cronograma de actividades definido, actualice el estado real del proyecto, y el nivel de desarrollo de las actividades realizadas hasta el momento.
	






Nota: Todos los ítems que se realicen en Word deben estar en un solo documento el cual cumpla con las normas Icontec  o Apa y este debe ser acumulativo o sea cada producto debe incluir el producto anterior.

	OBSERVACIONES GENERALES

	ORIENTACIÓN AL USUARIO: Identifique el público objetivo  que utilizará la aplicación, determine sus ocupaciones, grado de escolaridad promedio, nivel de familiaridad con los sistemas de información.   Es importante establecer que cantidad de tiempo diario estarán expuestas las personas al uso de la aplicación
1. Identifique los niveles de escolaridad promedio de las personas que van a utilizar el sistema.
2. Determine el tiempo promedio que cada usuario (perfil), utilizara el sistema.
3. Establezca los procesos a llevar a cabo por cada uno de los roles que accederán a la aplicación. Identifique los flujos de trabajo naturales, diseñe la interfaz de usuario de forma tal que estos flujos de trabajo sean intuitivos para los diferentes usuarios. Evite forzar la memoria del usuario y obligarlo a hacer reprocesos innecesarios.
ADAPTABILIDAD DEL DISEÑO: El diseño adaptable o Responsive Web Design permite crear sitios Web que se adaptan al ancho del dispositivo en que se esté navegando, lo que permite tener un único diseño para PC, dispositivos móviles.
1. Determine en qué tipo de dispositivos puede accederse la aplicación a desarrollar
2. Identifique  el diseño deseable para cada uno de estos dispositivos
3. Identifique la técnica y/o herramienta más adecuada para lograr dichos diseños.



	TÓPICOS A EVALUAR POR EL DOCENTE
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	IMAGEN CORPORATIVA
	El portal web hace una presentación adecuada de la misión, visión ,  servicios o productos de la empresa , logo y slogan.

	
	Los colores  utilizados son adecuados, presentan de forma armoniosa la compañía.

	
	El área en las pantallas facilita la visualización de la información 

	
	Los tipos y tamaños de letra son adecuados para la aplicación a construir

	ORIENTACION AL USUARIO
	El lenguaje utilizado en las interfaces es adecuado para el nivel y área de estudio de los usuarios del sistema

	
	Los flujos de trabajo son claros a través de las interfaces

	INFORMACION PRESENTADA EN LAS INTERFASES
	La interfaz presenta toda la información necesaria para lleva a cabo los procesos

	
	Se evidencian los campos obligatorios dentro de la aplicación 

	
	Los tamaños y la distribución de los campos es adecuada

	ENTREGA DE TODAS LAS INTERFACES SOLICITADAS
	Presenta todas las interfaces solicitadas 

	ADAPTABILIDAD DEL  DISEÑO
	El diseño presentado es adaptable a las diferentes tecnologías que podrían utilizar los usuarios

	CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
	El cronograma de actividades esta actualizado con las tareas desarrolladas a la fecha

	PRESENTACIÓN DEL PRODUCTO
	Manejo adecuado de normas Icontec o APA

	
	Emplea técnicas y normas adecuadas en ortografía 



	BIBLIOGRAFÍA Y REFERENCIAS BIBLIOGRÀFICAS ELECTRÒNICAS
 

	


PRESSMAN, R. (2010). Diseño de la interfaz de usuario. En Ingenieria de Software Un enfoque practico (pág. 629). Mèxico D.F: Mc Graw Hill.




INFORMACIÓN IMPORTANTE PARA EL DOCENTE
	MÓDULO
	RESPONSABILIDAD

	MÓDULOS RESPONSABLES
	Construcción de Elementos de Software WEB
	· Orienta los aspectos técnicos de la construcción de las Interfaces Grafica al Usuario

	MÓDULOS DE APOYO
	Habilidades Comunicativas y de negociación 
	· Verifica el uso de adecuado de normas de ortografía y gramática
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	CRITERIOS PARA VALIDAR EL NIVEL DE COMPETENCIA ALCANZADO EN EL PPI

	CRITERIOS
	RUBRICAS PARA VALORACIÓN

	
	DEFICIENTE  ( 0 puntos)
	INSUFICIENTE (1 puntos)
	ACEPTABLE  (2 puntos)
	BUENO  (3 puntos)

	1. Misión , visión , productos y/o servicios, logo y slogan
	No fue presentada la misión, la visión,  los productos o servicios , el logo y slogan representativos de la empresa.
	Los textos presentados en misión, visión y productos representativos no hacen una adecuada presentación de la empresa, lo mismo ocurre con el logo y el slogan.
	La misión, visión y productos o servicios de la empresa no hacen una presentación adecuada de ella, deben ser mejorados,  lo mismo ocurre con el logo y el slogan.
	La misión, visión ,  productos o servicios de la empresa  , el logo y el slogan hacen una presentación adecuada de ella. 

	2. Colores 
	No utiliza los colores corporativos
	La forma en la que utiliza los colores corporativos no generan una presentación adecuada y consistente de la empresa
	Puede mejorar la utilización de los colores corporativos, para generar una presentación agradable y consistente de la empresa
	Utiliza de forma adecuada los colores corporativos, generando una presentación agradable y consistente de la empresa

	3. Visibilidad de la información
	La información no es visible
	La información no es presentada en colores de alto contraste, el área de trabajo no facilita la visualización de la información.
	La información es presentada en colores de alto contraste, algunas zonas del área de trabajo no facilitan la visualización de la información.
	La información es presentada en colores de alto contraste, el área de trabajo facilita la visualización de la información. 

	4. Elementos del Texto 
	El texto es difícil de leer, tamaños de letra  muy pequeños. El contraste de los colores es inapropiado, dificulta la lectura del texto.
	Se dificulta la lectura general de  la presentación, tipos de letras diferentes y fondos  inapropiados.
	El tipo de letra es a veces fácil de leer y el tamaño varía apropiadamente  en los títulos y el texto. El uso de mayúsculas, negrita y sangría facilita la lectura del texto.  El fondo y los colores utilizados facilitan la lectura del texto
	El tipo de letra es fácil de leer y el tamaño varía apropiadamente  en los títulos y el texto. El uso de mayúsculas, negrita y sangría facilita la lectura del texto. El fondo y los colores utilizados facilitan la lectura del texto

	5. Lenguaje utilizado en la interfaces
	El lenguaje utilizado no es adecuado para ninguno de los usuarios, tiene términos cuyo nivel técnico no corresponde con la escolaridad de los usuarios.
	El lenguaje utilizado no es adecuado para la mayoría de los usuarios, tiene términos cuyo nivel técnico no corresponde con la escolaridad de los usuarios.
	El lenguaje utilizado en las interfaces es adecuado para algunos actores que interactúan con el sistema de información.
	El lenguaje utilizado en las interfaces es adecuado para los diferentes actores que interactúan con el sistema de información.

	6. Uso de Graficas E Imágenes
	No incluye ilustraciones
	Las ilustraciones son pobres y no aportan a la presentación. Las imágenes son seleccionadas al azar, son de calidad pobre y distraen.
	Incluye ilustraciones como tablas e imágenes o gráficas. Las ilustraciones  son poco relevantes  al tema y no tienen el tamaño adecuado 
	Incluye ilustraciones como tablas e imágenes o gráficas. Las ilustraciones  son relevantes  al tema tienen el tamaño adecuado son de buena calidad y aumentan el interés

	7. Completitud de las Interfaces Solicitadas
	No entrega las interfaces solicitadas
	Entrega algunas de las interfaces solicitadas
	Entrega la mayoría de las interfaces solicitadas
	Entrega todas las interfaces solicitadas

	8. Campos de información 
	Todos los campos son del mismo tamaño, no existe una adecuada distribución, no es evidente la existencia de un diseño.
	Los tamaños y distribución de los campos en la pantalla no son  adecuadas, no se evidencia la obligatoriedad de la información solicitada
	Los tamaños y distribución de los campos en algunas pantallas son adecuadas, se evidencia la obligatoriedad de la información solicitada en algunos campos.
	Los tamaños y distribución de los campos en la pantalla es adecuada, se evidencia la obligatoriedad de la información solicitada


	9. Manejo adecuado de normas Icontec o APA
	No aplica en ningún documento escrito la norma Icontec o APA
	Aplica de forma insuficiente la norma Icontec o APA en sus documentos.
	Aplica algunos ítems de la norma Icontec o APA en sus documentos
	Aplica de forma adecuada la norma Icontec o APA en sus documentos.

	10. Emplea técnicas y normas adecuadas en ortografía
	Tiene muchos errores que distraen considerablemente o totalmente al lector.

	Tiene errores ortográficos, de acentuación o conjugación de verbos. Los errores distraen al lector. Muestra falta de cuidado.
	Tiene muy pocos errores ortográficos, de acentuación o conjugación de verbos.
	No tiene errores ortográficos, de acentuación o de conjugación de verbos. 

	11. Seguimiento al cronograma de actividades 
	No presenta el cronograma de actividades. 
	Presenta el cronograma de actividades, pero no evidencia el  porcentaje de cumplimiento de las actividades realizadas a la fecha 
	[bookmark: _GoBack]Presenta el cronograma de actividades, en las actividades no evidencia de forma correcta el avance a la fecha de revisión  
	Presenta el cronograma de actividades actualizado, se evidencia de forma adecuada el nivel de cumplimiento de todas las actividades planeadas a la fecha de revisión 
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